Hypertext Transfer Protocol (HTTP) Protocolo utilizado para transferir documentos de hipertexto e seus recursos de máquinas remotas.
Características gerais Protocolo da camada de aplicaçãoutilizado para transferir documentos de hipertexto e seus recursos de máquinas remotas. Modelo de funcionamento baseado em pedido-resposta; Cabeçalho das mensagens é texto puro (não binário); Não orientado a conexões;

Protocol: servidor:porta/caminho/recurso?dados 
A porta é opcional para serviços em portas default ▪ para o http a porta default é a 80; ▪ Para o https a porta default é a 443

HTML HyperText Markup Language
HTML (abreviatura da expressão inglesa “HyperText Markup Language”,É a linguagem de marcação utilizada para produzir páginas na Web

Características de um elemento html Um marcador / etiqueta (tag em inglês) num documento html fica sempre colocada entre os símbolos “”. As etiquetas são responsáveis pela formatação da linguagem Nas últimas versões da linguagem, um elemento é constituídos por um par de início e de fim de marcador

html– define o início de um documento html e indica ao navegador que todo conteúdo posterior a este marcador deve ser tratado como uma série de marcadores html 

head-define o cabeçalho do documento e possui informações sobre o documento que vai ser representado; 
body– define o conteúdo principal do documento e é a paret que é exibida no navegador. No marcador do corpo podem-se definir atributos comuns a toda a página, como cor de fundo, margens, e outras formatações.








CSS é o acrónimo de Cascading Style Sheets. Os estilos CSS permitem fazer a separação entre a estrutura do documento HTML e a sua representação.

Elementos CSS Todos os elementos HTML podem ser considerados como um conjunto de “caixas” ou como uma “cebola” que possui 4 camadas: Content, Padding, Border, Margin;

Responsive web design (RWD) é uma abordagem de desenvolvimento web que cria mudanças dinâmicas na aparência de um site, dependendo do tamanho do écran e da orientação do dispositivo utilizado na visualização. O RWD é uma abordagem para o atual problema de design de websites onde coexistem simultaneamente uma grande variedade de dispositivos, que vão desde os pequenos telefones até aos monitores de mesa enormes

Utiliza os chamados pontos de interrupção (breakpoints) para determinar qual o layout de um site que aparecerá em cada momento. Acima de um ponto de interrupção é aplicado um design; abaixo desse ponto, é utilizado outro design

Uma framework responsiva CSS é uma biblioteca de código que cria uma abstração para os web designs mais comuns e torna esses designs mais fáceis de implementar para um desenvolvedor.

O Bootstrap é uma livraria de estilos que contém um conjunto de marcadores HTML e modelos de design baseados em CSS para tipografia, formulários, botões, navegação e outros componentes da interface Possui ainda um conjunto de extensões opcionais que obrigam à utilização de programação – na linguagem JavaScript.

O jumbotron é um elemento que pode ocupar toda a largura do browser.

Uma “linguagem de programação” é uma linguagem que possui uma sintaxe (formato) e uma semântica (significado). É usada para expressar uma sequência de ações computacionais que formam um “programa” que, por sua vez, é executado num dispositivo.

A tradução é tipicamente feita em várias fases, sendo as mais comuns a análise léxica, a análise sintática (ou parsing), a geração de código e a otimização. Esse processo é conhecido como compilação ou interpretação do program


Numa linguagem compilada, o compilador verifica a sintaxe do código escrito para garantir que esta está de acordo com a semântica adequada e, caso tudo esteja correto, gera um código executável a partir do código fonte escrito pelo programador.

Se o texto do programa for executado à medida que vai sendo traduzido, como em JavaScript, BASIC, Python ou Perl, então diz-se que o programa foi interpretado e que o mecanismo utilizado para a tradução é um interpretador.

Nas linguagens tipadas, as operações são aplicadas em estruturas de dados bem definidas e cada operação define os tipos de dados que deve receber. Nas linguagens fracamente tipadas, as operações são aplicadas para qualquer estrutura de dados; porém, essas operações podem falhar em tempo de execução caso a estrutura não suporte a operação

O JavaScript é uma linguagem de script (interpretada) orientada a objetos e que funciona em múltiplas plataformas – tanto do lado do cliente como do lado do servidor. Tanto pode ser executada num browser como no sistema operativo. O código JavaScript pode estar ligado a objetos do ambiente e fornece controle programático sobre os mesmos. De acordo com a definição anterior, o Javascript é uma linguagem fracamente tipada.

Como é uma linguagem interpretada, é processada aos blocos e interpretada à medida que é necessário converter as diversas estruturas para uma representação capaz de ser executada. A vantagem clara desta aproximação é que aparentemente basta executar diretamente o código escrito pelo programador. A desvantagem é que muitos erros só são detectados quando o fluxo de execução atinge a linha onde o erro está presente – o que pode provocar paragens na execução.
Conforme referido, a linguagem Javascript é bastante poderosa e o facto poder ser executada em qualquer browser de qualquer sistema operativo / dispositivo, permite desenvolver aplicações que podem ser distribuídas de forma muito eficaz – elevada versatilidade. No entanto, o código Javascript é sempre enviado ao cliente na sua forma textual, podendo, por isso, ser rapidamente copiado – segurança reduzida. Para dificultar a leitura do código, protegendo a autoria do mesmo, e para poupar no espaço ocupado pelo ficheiro, de modo a não prejudicar o carregamento e posterior apresentação da página, este código é muitas vezes “minimizado” (tradução livre de minified).





O grande potencial da linguagem Javascript quando é executado no browser advém da possibilidade de aceder a qualquer elemento da página HTML. Isso permite manipular, em tempo real, o conteúdo da página, os estilos e as marcas após a página ter sido carregada sem necessidade de a recarregar novamente. A caraterística que possibilita esta interação é chamada de Document Object Model (DOM).
